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支援機器 Arm Coordination Training 3D system 
分類(ISO9999) 4 
試験相 2 
研究仮説（目的） 
の概要 

目標到達足動を行いながら楽しく魅力的なテレビゲーム環境の影響を調べることで上肢の機能
的利用の変化を発生させること 

研究デザイン 群内比較（自己対照） 
障害・疾患 片麻痺 
対象者・数 障害者７人 
主要アウトカム ＡＣＴ到達点 距離 
副次アウトカム 1  
副次アウトカム 2  
副次アウトカム 3  
副次アウトカム 4  
副次アウトカム 5  
統計学的検定 記載なし 
結果の概要 ゲーム感覚フィードバックに比べてアバター視覚フィードバックで⻑い到達距離を⽰す 
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