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環境の状況計測 

人間の生体情報計測 

適応・再構成可能な環境 

生活活動 

学習活動 

インタラクション・ 
コミュニケーション 
モデリング 

 

構成 

構成 

現象 

現象 

多様化する個人 

時間 2010 2040 2020 2030 

人を引き込むコミュニケーション 

テレイグジスタンス 

共存在のコミュニケーション 

メディアロボット 

超臨場感コミュニケーション 

場の雰囲気や 

場の盛り上げなど 

場の生成と制御 

一体感・共有感 

→安心感・信頼感 
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人間とのかかわり 

人工物とのかかわり 

共感のインタフェース 

社会活動 

かかわりの場をともにつくる 

かかわりの場をともに楽しむ 

かかわりを支援する 

身体的インタラクション・コミュニケーション技術 



偉大なる未来図鑑 



JST CREST  平成１２年度～平成１６年度 

研究領域「高度メディア社会の生活情報技術」 
 

  「心が通う身体的コミュニケーションシステム 

  E-COSMIC」   

JST CREST  平成１８年１０月から５年間  

 研究領域「デジタルメディア作品の制作を支援      
する基盤技術」 

「人を引き込む身体性メディア場の生成・制御技術」  

NEDO    平成１６年度～平成１７年度 

  次世代ロボット実用化プロジェクト 



身体的コミュニケーション 



音声に基づく身体的インタラクションシステム 

身体的バーチャルコミュニケーションシステム 

心が通う 

身体的コミュニケーションシステム 

E-COSMIC  

(Embodied Communication System 

for Mind Connection) 

InterActor 

InterRobot 

SAKURA 

VirtualActor VirtualWave 



身体的インタラクションシステムのコンセプト 



InterRobotの映像 





対面コミュニケーション 



コミュニケーション動作モデル 





コミュニケーション場の伝達効果 

話し手の音声は同一 



だらけ反応 

 



引き込み反応 

 







「なぜ人はうなずくのか？」 
身体の謎、人の体の素晴らしさを探る番組で、 

「身体的引き込み」の不思議さ・素晴らしさを 

ロボット実演とともに紹介。  

６月２３日（土）ＮＨＫ総合 22:30-22:59 

引き込み反応 インタアニマル 



引き込み反応 

だらけ反応 
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未来館 



  

メッセージ Corporate Message  

 

２１世紀は「人」の世紀です。 

来るべきＩＴ社会は「人」に優しい心豊かな社会であってほしい。イン
タロボット株式会社は、岡山県立大学情報工学部渡辺富夫教授との産学
連携の研究成果を礎として 2000年3月設立されました。ヒューマンイン
タフェースのトップブランドを目指して私たちの挑戦は始まったばかり
です。  

企業理念 Corporate Philosophy 
 

「ヒューマンインタフェース技術を革新し、 

 活かして、心豊かな未来社会を創造する」  



        の市場 

物理メディア 

パートナーロボット 

コミュニケーション玩具 

PC周辺機器 

アミューズメントロボット 
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の市場 

インターネット・電子メディア 

遠隔教育 

チャットシステム 

音声ガイド 

テレビゲームソフト 

パソコンＯＳ 

音声認識ソフト 



 





プレゼンテーションシステム 



教育番組への応用 





各グループ30人 

試験結果 





小学校でのデモストレーション 



子どもを元気づける 

身体的コミュニケーションロボット 



 



愛知万博プロトタイプロボット展 



タイピング駆動型身体的引き込みチャットシステム 



言葉に対応した動作生成モデル 

• 入力テキストの文字認識によって身体動作を生成する 



先端技術ショーケースでのアンケートシステム 



InterPointer 



InterChair 

InterChair forcibly induces entrainments and  

strongly enhances the atmosphere of the class. 



InterChair 



人がつながる技術 日本科学未来館     2011.11.4-6 



・音声やタイピングからうなずきや身振りなどの豊かなコミュニケーション動作を自動生成 
・教育・福祉・エンタテインメントをはじめ人とかかわる広範囲な分野への応用が容易に可能 

InterChat 



高度メディア社会 

高齢化、情報化、国際化 

  「人間尊重、福祉の増進」 

  教育、福祉、エンタテインメント 

豊かな生活を支える技術 

ITを活かすヒューマンインタフェース技術 

 ⇒ 身体的引き込みメディア技術 

   身体的コミュニケーション技術 


